
 

REGOLAMENTO FANTA MUEC 2017-2018 

 

Articolo 1 Lega Fanta Muec, composizione e organi. 

La Lega Fanta Muec (LFM) organizza il Campionato di Muec, la Champions Muec, la Coppa Muec, e la Supercoppa Moggese.  

Le prime due competizioni verranno gestite tramite il sito ufficiale della lega fantacalcisti.it/fantamuec, mentre le altre due saranno 

gestite manualmente.  

Sono associate alla LFM le società che, entro il termine di inizio del campionato, hanno:  

 versato la Quota di ammissione prevista dall’art. 15; 

 comunicato il nominativo della squadra, un indirizzo email e un numero di telefono cellulare. 

L’Assemblea è convocata al mercato di apertura, al mercato di riparazione, al mercato di chiusura. 

Ogni società deve essere rappresentata dal Presidente o da un suo delegato, anche online.  

Il Segretario ha il compito di aggiornare l’applicazione utilizzata per il calcolo dei punteggi, inviare i risultati ufficiali della giornata e 

aggiornare la classifica del campionato. 

 

Articolo 2 Poteri, votazioni e quorum deliberativi 

L’Assemblea ha il potere di modificare il Regolamento e di accettare e revocare l’iscrizione di una Società. 

Ogni società presente all’assemblea può promuovere la modifica, la revoca o l’inserimento di un nuovo articolo del Regolamento 

Ufficiale.  

Le deliberazioni dell’Assemblea sono validamente assunte con la maggioranza del 50%+1 dei voti. 

 

Articolo 3 Esclusioni 

Le Società che si ritirano dal campionato in corso verranno punite con l’esclusione dalla Lega e il pagamento di una sanzione pari alla 

Quota di iscrizione. Tale sanzione verrà ripartita a fine stagione:  

 0,6 Quote al primo classificato   0,4 Quote al secondo classificato. 

Medesima sanzione verrà comminata alla Società che si renderà colpevole di gravi comportamenti che arrechino danno alla Lega o 

alle altre Società e che verrà esclusa dalla Lega. 

 

Articolo 4 Mercato 

Il capitale a disposizione per il mercato di avvio della stagione è di 400 fantamilioni.  

Il Presidente che avvia l’asta viene estratto a sorte, poi si procede in senso orario. 

Ogni Presidente può chiamare liberamente un giocatore di qualsiasi ruolo.  

La base d’asta di ogni giocatore è stabilita da chi chiama il giocatore.   

E’ obbligatorio chiamare un giocatore fino a quando il Presidente non dichiara di aver completato la rosa.  

Il Presidente che dichiara di aver completato la rosa non può più intervenire nelle aste. 

Il mercato di apertura si terrà al termine degli scambi ufficiali, dopo il 31 agosto. 

Il mercato di riparazione si terrà fra il 15 ed il 30 novembre.  

Durante questo mercato sono possibili max 3 operazioni (3 cessioni, 3 acquisti).  

Il mercato di chiusura si terrà al termine degli scambi ufficiali, dopo il 31 gennaio. 

Nel mercato di riparazione e nel Mercato di chiusura ogni Presidente dovrà presentarsi con la lista dei giocatori venduti in busta 

chiusa e non più modificabile dopo l’avvio ufficiale del mercato.  

Il valore di vendita dei giocatori è pari al 50% del prezzo di acquisto (per eccesso). 

I fantamilioni avanzati al termine della stagione vengono sommati al capitale iniziale per la nuova stagione. 

Il giocatore che viene ceduto non può più essere acquistato dalla stessa squadra durante la stagione.  

 

Articolo 5 Scambi 

Gli scambi durante la stagione sono liberi, senza obbligo di conguaglio. 

Sono vietati gli scambi per le prime 4 giornate dopo i mercati.  

 

Articolo 6 Riparazioni 

Durante la stagione è possibile sostituire i giocatori che non sono più nella lista della Gazzetta dello Sport. 

Per l’acquisto vale il prezzo del giocatore stabilito dalla Gazzetta dello Sport. 

Il giocatore sostituito deve essere del medesimo ruolo del giocatore non facente più parte della rosa.  

Le riparazioni sono vietate nei periodi in cui è aperto il mercato.  

 

 



 

Articolo 7 Conferme 

All’inizio della nuova stagione ogni Presidente può decidere di confermare nella propria rosa un giocatore. 

Il vincitore del campionato precedente ha una conferma aggiuntiva. 

Un singolo giocatore non può essere confermato per due campionati consecutivi.   

Il prezzo del giocatore è il prezzo di acquisto del mercato precedente, anche se il giocatore proviene da uno scambio, e verrà scalato 

dal capitale a disposizione per la nuova stagione. 

 

Articolo 8 Opzioni 

Durante il mercato di apertura ogni Presidente può far valere il Diritto di Opzione per un massimo di 2 volte, senza limiti di ruolo per i 

giocatori opzionati. 

Il Presidente non chiama il giocatore durante l’asta e non prende parte all’asta per l’acquisto; al termine di questa dovrà dichiarare 

l’opzione procedendo all’acquisto del giocatore al prezzo battuto all’asta maggiorato di 1 fantamilione. 

 

Articolo 9 Rose 

La lista dei ruoli valida è quella della Gazzetta dello Sport. 

La rosa di ogni Società può comprendere massimo 26 giocatori così suddivisi:  

 3 portieri 

 8 difensori 

 8 centrocampisti 

 7 attaccanti  

 

Articolo 10 Formazioni 

La lista delle formazioni valida è quella della Gazzetta dello Sport. 

La Panchina è formata da 10 giocatori, liberi per ruoli. Sono possibili max 3 sostituzioni.  

La formazione va inserita sul sito ufficiale della lega fantacalcisti.it/fantamuec almeno 10 minuti prima dell'inizio della prima partita della 

giornata. In casi eccezionali, validati dalla maggioranza dei presidenti, può essere inviata via Whatsapp a tutti i componenti della LFM 

In caso di invio in ritardo, mancato invio o invio di formazione errata (es. giocatori non in rosa, giocatori doppi..) verrà assegnato d’ufficio 

un punteggio di giornata di 55 punti.  

Dopo la terza partita senza invio della formazione la squadra sarà squalificata e tutte le sue partite verranno dichiarate perse a tavolino. 

Tale regola è retroattiva per tutto il campionato. 

 

Articolo 11 Punteggio di squadra 

Il Punteggio di Squadra viene calcolato sommando il Punteggio dei Giocatori (art. 12) ai Modificatori di Squadra (art. 13) e agli 

Addizionali di Squadra (art. 14). 

Al Punteggio di Squadra corrisponde un numero di gol in base alla tabella sottostante, con il 1° gol che corrisponde a 66 punti e un gol 

ad ogni 4 punti aggiuntivi: 

 fino a 65,5 0 gol 

 da 66 a 69,5 1 gol 

 da 70 a 73,5 2 gol 

 da 74 a 77,5 3 gol 

 da 78 a 81,5 4 gol 

 da 82 a 85,5 5 gol 

 da 86 a 89,5  6 gol 

 da 90 a 93,5 7 gol 

 

Articolo 12 Punteggio dei Giocatori 

Il calcolo del Punteggio dei Giocatori viene stabilito dal voto assegnato dalla Gazzetta dello Sport e dai seguenti Addizionali Individuali: 

BONUS 

gol segnato: +3 

rigore parato: +3 

assist servito: +1 

MALUS 

ammonizione: -0.5 

espulsione: -1 

gol subito: -1 

autogol: -2 

rigore fallito: -3  

Il giocatore che prende senza voto o non gioca viene sostituito dal primo giocatore della panchina di pari ruolo. Nel caso di partite 

rinviate o sospese valgono le decisioni prese dalla Gazzetta dello Sport in merito.  



 

Articolo 13 Modificatori di Squadra 

Il Modificatore Della difesa è un bonus che si calcola se il portiere e almeno quattro difensori portano punteggio alla squadra.  

Si considerano il voto in pagella del portiere e i tre migliori voti in pagella ottenuti dai difensori (senza bonus e malus) e si calcola la 

media di questi 4 valori. 

 +6 con media superiore a 7,00 

 +5 con media fra 6,76 e 7,00 

 +4 con media fra 6,51 e 6,75 

 +3 con media fra 6,26 e 6,49 

 +2 con media fra 6,01 e 6,24 

 +1 con media pari a 6,00 

 

Articolo 14 Addizionali di Squadra 

Le Addizionali da sommare per il calcolo del Punteggio di Squadra e quindi per stabilire il numero di gol realizzati nella giornata sono: 

 + 1 qualora il portiere schierato titolare non abbia subito reti 

 + 2 per la squadra che gioca in casa (non valido per l’ultimo girone).   

Articolo 15 Quote di iscrizione 

Per iscriversi al Campionato ogni Presidente deve versare l’importo corrispondente a 1 Quota. 

Per iscriversi alla Coppa Muec ogni Presidente deve versare l’importo corrispondente a 0,2 Quote. 

Per la stagione 2016-2017 la Quota è stabilita in € 10. 

 

Articolo 16 Campionato a 8 Società 

Si istituisce il campionato a 8 società per un numero di partite pari a 35, suddivise in 5 gironi all’italiana. La classifica viene 

stilata in base ai punti conquistati, 3 punti per ogni vittoria, 1 per il pareggio.   

In caso di parità, i criteri stabiliti per decidere la posizione sono:  

1. scontri diretti 

2. gol segnati nel campionato 

3. gol segnati negli scontri diretti 

4. punteggio fantacalcistico del campionato. 

Al primo classificato il premio in denaro è pari a 4 Quote. 

Al secondo classificato il premio in denaro è pari 2 Quote. 

Al terzo classificato il premio in denaro è pari a 1 Quote. 

Al primo classificato della Classifica Progressiva di Punteggio il premio in denaro è pari a 1 Quote. 

 

Articolo 17 Coppa Muec  

Le partite si giocano in concomitanza con la 5° giornata di ogni girone. 

E’ possibile schierare una formazione diversa dalla formazione schierata in campionato.  

L’ordine degli incontri dei primi due turni viene stabilito dalla classifica dell’anno precedente, e precisamente: 

Quarti di finale (andata e ritorno) 

A. ottavo contro primo 

B. settimo contro secondo,  

C. sesto contro terzo,  

D. quinto contro quarto 

Semifinali (andata e ritorno) 

1. vincente A. contro vincente D. 

2. vincente B. contro vincente C.  

Finale (scontro diretto) 

 Vincente 1. Contro vincente 2. 

La vincitrice è determinata dalla somma dei risultati. Qualora tale somma sia pari, i criteri sono:  

 la squadra che ha segnato più gol in trasferta 

 la squadra con il maggior punteggio fantacalcistico aggregato.  

Il vincitore della Coppa Muec si aggiudica il premio in denaro pari a 1,6 Quote. 

 

 

 

 



 

Articolo 18 Champions Muec  

La Champions Mueç è la coppa gestita dal sito fantacalcisti.it/fantamuec.  

 

Articolo 19 Supercoppa Moggese 

Viene istituita la Supercoppa Moggese tra la vincente del Campionato e la vincente della Champions Muec.  

La partita, con scontro diretto, verrà giocata in concomitanza con la 1° giornata del Campionato seguente.  

 

Articolo 19 Fair Play 

Ogni Presidente ha il dovere di schierare la miglior formazione possibile nell’arco di tutto il campionato. 

E’ vietato schierare una formazione con il palese intento di far vincere l’avversario o falsare il campionato. 

L’Assemblea dei Presidenti, su richiesta di almeno 1 Presidente, valuterà il caso, e con una maggioranza di almeno 5 Presidenti su 8, 

potrà sanzionare il Presidente colpevole di tali mancanze.  

 

Proposte 2016-2017 :  

1. FATTORE CAMPO: 0 (attuale), +1, +2 

2. ALLARGAMENTO ROSE: 26 (attuale), 28, 30 

3. RUOLI LIBERI: no vincoli numerici per ruolo in rosa, se non quelli di formazione (min 3 dif, max 3 att, max 5 cc) e di rosa (26, 

28 o 30 in base a quello che sceglieremo). SI, NO. 

4. AMPLIAMENTO PACNHINE: 7 (attuale), 8, 9, 10  

5. AUMENTO SOSTITUZIONI: 3 (attuale), 4, 5, libere    

6. CAPITANO: raddoppia bonus/malus, SI, NO. 

7. TERZO PORTIERE: deve essere la riserva di uno dei portieri già acquistati, SI, NO.  

8. RIGORE SEGNATO: +2, +3 (attuale) 

9. PRESTITI: spiegherà Checo 

10. BONUS: spiegherà Checo 

11. APERTURA E CLAUSURA: due campionati anzichè uno, spiegherà Pio. (o facciamo 4 gironi quindi 2 campionati da 14 

partite, quindi giochiamo solo 28 partite oppure dobbiamo pensare a come fare).  

12. PROPOSTA PAMPA SU GIOCATORI ESCLUSI DA LISTA GAZZETTA (Già presente, art 6) 

13. GOL INFLUENZATI DA VAR: +2 

14. MERCATO PER RUOLI: POR – DIF – CC – ATT 

15. ABOLIZIONE MERCATO DI RIPARAZIONE DI NOVEMBRE: SI, NO (attuale).  

16. NUOVO MODIFICATORE DIFESA:  

Proposte David Checo Raspo Pio Pampa Lollo Ruggi Denis TOT 

1 +2 +2 0 +2 +2 +2 +1 0 +2 (5) 

2 30 28 30 30 26 26 30 30* 26 (PARI) 

3 SI SI SI SI NO NO NO NO NO (PARI) 

4 10 7 10 7* 10 10 10 7 10 (5) 

5 Libere Libere 3 3 4 Libere 3 3 3 (PARI) 

6 NO SI NO SI* NO SI NO NO NO (5) 

7 NO SI NO NO NO NO NO NO NO (7) 

8 +2 +2 +3 +2 +3 +3 +3 +3 +3 (5) 

9 NO SI NO SI NO NO NO SI NO (5) 

10 NO SI NO NO NO NO NO NO NO (7) 

11 NO NO NO SI SI NO NO NO NO (6) 

12 NO NO NO SI SI NO NO NO NO (6) 

13 NO NO N O SI NO SI NO NO NO (7) 

14 NO NO SI SI SI NO NO SI NO (PARI) 

15 SI NO SI NO SI SI NO NO NO (PARI) 

16 SI SI SI SI SI SI SI SI SI (8) 

 


