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SQUADRE PARTECIPANTI 
 
 

AC.PICCHIA (Vincenzo Amato) – vincentama@libero.it 
 

CIUKINO PDM (Paolo Antonucci) - antonucci.paolo@gmail.com 
 

CRACKERINO** (Pino Gorini**) - pino.gorino@libero.it 
 

DEPORTIVO ARENELLA (Armando Serpillo) - deportivo.arenella@gmail.com 
 

MIMI.COOPER** (Mimmo Capasso***) – mimi.cooper@live.it  
 

NEW TEAM (Luca Fedele) - lucafedele@email.it 
 

REAL TORVAJANICA (Fabio Grazia) - fabgrazia@gmail.com 
 

SCUGNIZZI RAMPANTI (Lello Capobianco) - lebrina@virgilio.it 
 
 

REGOLAMENTO 
 

---------- COSTO DI ISCRIZIONE ---------- 
 

L’iscrizione della propria squadra prevede un versamento in rata unica 
di 20 €. da pagare prima dell’ultima giornata del torneo anche a rate. 

 
 

---------- PREMI FINALI ---------- 
 

Verrà premiata la prima squadra classificata con un premio del valore 
di 120 € mentre alla seconda verrà dato un premio di consolazione di 
40 €. 

 
 

---------- IL PRESIDENTE DI LEGA ---------- 
 

Il Presidente di Lega è il giudice insindacabile di qualsiasi decisione 
venga presa in merito a discussioni o problemi che possono sorgere 
durante lo svolgimento del torneo. Viene coadiuvato da un Vice 
Presidente da lui nominato e a cui può chiedere consigli. 
L’email del Presidente O’Mar è: presidente.omar@live.it  
 
 
 



---------- COMPITI DEL PRESIDENTE DI LEGA ---------- 
 

 custodia del montepremi 

 gestione dell’asta del calcio mercato 

 acquisizione settimanale delle formazioni 

 invio del file xls delle formazioni al completo ai presidenti 

 calcolo o ratifica ufficiale dei risultati 

 compilazione di classifiche e risultati di giornata 

 invio dei risultati sotto forma di files xls generati dal programma di 
gestione ai presidenti 

 aggiornamento costante, paziente ed ordinato della bacheca sita 
nell’area GAC nei pressi del punto ristoro 

 interpretazione delle norme e arbitrato sulle liti 

 
 

---------- CALCIO MERCATO ASTA ---------- 
 

 Il calciomercato sarà suddiviso in 3 aste: 

 Asta iniziale per la rosa: lunedi 22 settembre 2014 ore 13,30. 

 Miniasta di riparazione in busta chiusa: venerdì 24 ottobre 2014. 

 Asta di riparazione a fine calciomercato di riparazione della serie A 
(in data da concordare ma non oltre il 10 febbraio 2015) 

 Le aste potrebbero subire rinvii per problemi di missioni. 

 Budget: 300 fantamilioni + bonus di 50 da utilizzare esclusivamente 
per l’asta di febbraio 2015 

 i fantamilioni risparmiati nell’asta iniziale di settembre potranno 
essere utilizzati per la Miniasta di ottobre e dopo di questa andranno 
ad aggiungersi ai 50 di febbraio 

 la rosa di ciascuna squadra dovrà essere formata da: gruppo portieri di 
una squadra di serie A - 8 difensori - 8 centrocampisti - 6 attaccanti 

 giocatori e ruoli faranno riferimento alla lista della GAZZETTA 
DELLO SPORT che verrà pubblicata dal quotidiano sportivo a 
settembre 

 l’acquisto del primo portiere di una squadra di serie A comporterà il 
tesseramento degli altri che fanno parte della stessa squadra senza 
costi aggiuntivi. 

 La Miniasta di riparazione si svolgerà in busta chiusa in formato 
cartaceo. 

 Le buste sigillate dovranno essere consegnate a mano al Presidente 
del Torneo entro venerdì 24 ottobre alle ore 11. Quelle consegnate 
dopo tale termine non saranno prese in considerazione. 

 Le buste verranno aperte lo stesso venerdì 24 ottobre alle ore 12 in 
presenza possibilmente di tutti i presidenti di squadra. 

 Le scelte saranno fatte sulla base dell’elenco dei calciatori rimanenti 
dopo l’asta iniziale di settembre. 

 I calciatori che saranno svincolati non potranno essere presi in 
considerazione ma saranno reinseriti nell’elenco per l’asta riparatrice 
di febbraio 2015. 



 Ogni calciatore svincolato sarà rimborsato al 100% del prezzo 
pagato in fase di asta iniziale. 

 Ogni presidente può rimpiazzare un solo calciatore per ruolo (per i 
portieri ovviamente si sostituisce il gruppo portieri). 

 Per ogni calciatore da rimpiazzare dovranno essere indicate 4 scelte 
in ordine di preferenza con indicato al fianco di ognuna il prezzo che 
si intende offrire per ciascun calciatore (per i portieri basta indicare 
il nome del primo portiere per ogni scelta). 

 Ovviamente i calciatori verranno aggiudicati al miglior offerente. 

 Chi non riesce ad aggiudicarsi nessun calciatore si tiene quello che 
voleva sostituire. 

 l’asta di riparazione di febbraio prevede al massimo 5 sostituzioni 
(infortunati o sospesi compresi - max 2 per ruolo), per ogni giocatore 
svincolato si recupera il 50% del cartellino. I giocatori migrati in serie 
minori o all’estero saranno conteggiati a parte e recupereranno il 
100% del cartellino. 

 
 
 

---------- FORMAZIONE ---------- 
 

 la formazione va inviata fino a  15 minuti prima  del primo incontro 
utile. Per esempio se nell’incontro di serie A del venerdì sera un 
presidente non ha nessun giocatore coinvolto potrà inviare la 
formazione anche il sabato sempre 15 minuti prima della prima partita 
utile della giornata di serie A. Ma comunque non oltre l’incontro 
serale delle 20,30 del sabato. 

 le formazioni vanno inviate tassativamente VIA EMAIL  a tutti i 
presidenti e non solo al presidente della squadra avversaria o solo al 
presidente del torneo. 

 dovrà essere composta da 11 titolari e, da quest’anno, dalla panchina 
allungata, quindi con i rimanenti 14 calciatori schierati 

 per le sostituzioni vale la solita regola della priorità 1ª 2ª 3ª…. riserva 
 i moduli schierabili sono: 

3-4-3 / 3-5-2 / 3-6-1 

4-2-4 / 4-3-3 / 4-4-2 / 4-5-1 

5-2-3 / 5-3-2 / 5-4-1 

6-1-3 / 6-2-2 / 6-3-1  

 i presidenti che non invieranno la formazione nel tempo utile previsto 
giocheranno con la formazione della settimana precedente, 
ovviamente se succede alla prima giornata del torneo sarà schierata la 
formazione in ordine alfabetico. 

 il mancato invio della formazione da parte dei presidenti comporterà 
una penalizzazione di 1 punto in classifica, senza eccezioni di sorta. 

 
 
 
 
 
 



---------- MODALITA' DI GIOCO ---------- 
 

 il risultato di ciascun incontro si determina attraverso la somma dei 
punteggi ottenuti dai calciatori schierati come titolari (o delle riserve 
subentrate in caso di loro assenza) delle due squadre. 
---------- REGOLE DEI PUNTEGGI PER I RISULTATI ---------- 

 
 le fasce dei punteggi sono così suddivise: 

da  0 a  65,99 punti =  0 gol; 
da   66 a  71,99  punti =  1 gol; 
da   72 a  76,99 punti =  2 gol; 
da  77  a  80,99  punti  =  3 gol; 
da   81  a  84,99  punti  =  4 gol; 
da   85  a  88,99  punti  =  5 gol; 
da   89  a  92,99 punti  =  6 gol; 
da  93   a  96,99  punti     =   7 gol 
 

 REGOLA DELLA DIFFERENZA MINIMA DI 3 
Se due squadre si ritrovano in due intervalli di punteggio differenti ma 
una non stacca l’altra di almeno 3 punti,  la squadra in svantaggio 
ottiene un gol omaggio e pareggia la partita. Ma se la situazione si 
verifica con una delle due squadre nella fascia dei zero gol (esempio 
squadra A 67 punti, squadra B 65) la partita finisce 0-0 (e non 1-1) 
 

 REGOLA “MINORE DI 59” 
Se una squadra totalizza meno di 59 punti, la squadra avversaria 
ottiene un gol omaggio a patto che abbia raggiunto quota 59 e abbia 
staccato l’avversaria di almeno 3 punti (scarto minimo) 
 

 PUNTEGGIO CLASSIFICA 
Valgono le regole del campionato di serie A 
 

 PUNTEGGIO CALCIATORI 
Il sito di riferimento per tutta la situazione dei punteggi e delle 
attribuzione di punti bonus o malus è www.pianetafantacalcio.it 
quindi non dovrebbero esserci diatribe di alcun genere poiché i 
risultati di ogni giornata saranno controllabili da ciascun presidente di 
squadra. 
Il punteggio di ciascun calciatore è dato dal voto assegnato dal 
quotidiano sportivo GAZZETTA DELLO SPORT , a cui vanno 
aggiunti o sottratti dei punti bonus o malus. 
 
I punti bonus sono così attribuiti: 

+ 1 punto per la squadra che gioca in casa 
+ 3  punti per ogni gol segnato 
+ 2  punti per ogni rigore segnato 
+ 3  punti per ogni rigore parato 
+ 1  punto per ogni assist 
+ 1  punto per il gol della vittoria 
+ ½ punto per il gol del pareggio 
 
 



I punti malus sono così attribuiti: 

- ½ punto per l’ammonizione 
- 1  per l’espulsione 
- 1  per ogni gol subito 
- 2  per ogni autogol 
- 2  per ogni rigore sbagliato 
 
Per l’attribuzione degli assist faremo riferimento alla rubrica 
ASSISTMAN del sito www.pianetafantacalcio.it. Anche quest’anno 
saranno validi anche gli ASSIST DA FERMO. Se la suddetta rubrica 
attribuisce un assist ad un calciatore con una percentuale al di sotto del 
51% non sarà considerato assist. 
 
Le riserve di ufficio nel numero massimo di 2 unità entrano in ballo 
quando nemmeno i calciatori di riserva prenderanno parte alle partite 
di serie A ed avranno un voto pari a 4. Per il portiere è 3. 
 
Nel caso che il portiere venga espulso e sostituito da un calciatore di 
movimento, questi, diventando portiere, ne assumerà il ruolo e gli 
verrà assegnato regolarmente meno un punto (-1) per ogni gol subito e 
più tre punti (+3) per ogni rigore parato. 
 
Un giocatore espulso senza essere giudicato riceve un voto d'ufficio 
pari a 4 (ossia 5 -1 per l'espulsione). Il voto attribuito viene 
considerato sia per i titolari sia per i panchinari. 
 
Un giocatore che viene giudicato s.v. e ottiene dei punti bonus o malus 
(con esclusione di quelli relativi alle ammonizioni subite), riceve un 
voto d'ufficio pari a 6, al quale vanno aggiunti o sottratti tanto i citati 
punti bonus quanto quelli malus. 
 
Nel caso di partite di serie A sospese o rinviate in una giornata, a tutti 
i calciatori coinvolti verrà attribuito il voto base di 6. 
Se vengono rinviati 5 incontri nella stessa giornata verrà rinviata 
anche la giornata del torneo. 
 
 

---------- PREMIAZIONE ---------- 
 

 Per la consegna dei premi sarebbe piacevole organizzare una cena a 
base di pizza no-stop in data da programmare e comunque entro il 
mese successivo al termine del torneo. 
 
 
IL PRESIDENTE 
‘O MAR 
(amat victoria curam) 

 


